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Programmering i Kunst & Handverk
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MAL:
«Jeg gnsker a fa mer innsikt i hvordan (og
hvorfor) man kan jobbe med programmering i
Kunst og handverk»
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Dagens Agenda

09:15 Scratch i kunst og handverk:
Benedikte deler sine erfaringer

09:30 Scratch Programmeringsverksted

11:30 Lunsgj

12:00 Tekstbasert programmering i kunst & handverk
12:15 Python Programmeringsverksted

13:30 Presentasjon av prosjektene og avslutning



Scratch-prosjekt

> Marianne
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Generative Art

https://aiartists.org/generative-art-design
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Teksprogrammering og Use-Modify-Create

> Python, Javascript, Processing
> Skriva tekstkommandon

> Prinsippet Use-Modify-Create er a bruke ferdige kodeeksempler og
utforske temat i disse (Use). Nar eleven forstar hvordan koden virker, kan
han / hun endre kodeeksemplet, utforske temat videre og lzere
programmering (Modify). Til slutt kan studenten lage sin egen kode
(Create).
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Python-verksted
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Replit

Gratis verktay pa nett: https://replit.com/

1) Opprett en bruker e

B Show files 0O B 2

2) Kopier koden min

3) jobb gjerne sammen
20g?2



https://replit.com/
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Python - Skjell
* ategne en sirkel
* aendrefarge
* aendreretning

 abruke lgkker
 aendre hastigheten



Python - Skjell

subtraktiv fargeblanding

Cyan

Yellow
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additiv fargeblanding

Red, Green, Blue (RGB)
255, 255, 255



Python - Blomma

» Ategne sirkelsegment
» Ategne sirkel og polygoner
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Python - dots

* askape ved en tilfeldighet
* anavigere pa tegneflaten
« afyllesirkler
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Python - modern dots

.. . altertilfeldig
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Python - bonustre

a tenke i rekursjon
a lage funksjoner
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Oppsummering / Diskusjon

> Hvorfor programmering | K&H
> Hvaer programmering

> Eksempel:

> Handfast programmering med Microbit
> Animasjoniscratch

> Tegne med python
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Ekstra resurser

https://kunstkultursenteret.no/ressursbase/programmering-i-
kunst-og-handverk/

https://kunstkultursenteret.no/ressursbase/a-programmere-i-kh-
del-1-introduksjon/

https://oppgaver.kidsakoder.no/

https://skaperskolen.no/5-7-trinn/


https://kunstkultursenteret.no/ressursbase/programmering-i-kunst-og-handverk/
https://kunstkultursenteret.no/ressursbase/a-programmere-i-kh-del-1-introduksjon/
https://oppgaver.kidsakoder.no/
https://skaperskolen.no/5-7-trinn/
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Takk for oss :)

Interessert i mer programmering og digital fabrikasjon?

Registrer interesse til: susannks@hiof.no

Alt materiell er her:
Blogg: https://blogg.hiof.no/digifabart/



mailto:susannks@hiof.no
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